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Bartecho, Cerny gladidtor

Bartechtiv otec Agricho kdysi spolu s dalsimi hevreny piepadl karavanu vezouci almendorské
ptisté¢hovalce. S nimi také cestovala budouci Bartechova matka, tehdy Sestnactileta divka.
MiSenci se dostalo stejné vychovy jako ostatnim hevrenskym détem. Sotva se naucil chodit,
uz ho posadili na hibet trhlinového mustanga. Pak mu dali do ruky kopi a ve tfech letech uz
ulovil svou prvni laii.

Agricho pochazel z vyznamného rodu hevrenskych gladiatord. Matka brala chlapce do Arény,
kde nadsené sledoval otcovy souboje i bitky slavnych bojovnikti s Selmami, otroky nebo
valeénymi zajatci. Obcas se hevrenim podafilo chytit nebezpe¢nou nestviiru. Bojovat s ni
mohli jen ti nejlepsi. Agricho k nim patfil a jeho syn byl na otce hrdy.

Jednou Bartecha vyslali spolu s dalsimi vrstevniky, aby slozili zkousku dospélosti. Tim
nebylo nic mensiho, nez najit a zabit baziliska.

Nekolik mladych chlapct a divek vyjelo do plani. Po nékolika dnech se jim podafilo
vystopovat doup€ obavaného jestéra. Vstoupili dovniti a svedli s nim tvrdy soubo;j.

Neékolik Clent vypravy se uz nevratilo. Bartecho patfil k tém St'astnéjSim. Vratil se do Canthie
S netvorovou hlavou a stal se muZem.

Agricho vzal syna do Arény a ucinil z n¢j gladiatora. Pfedaval mu své zkuSenosti, ucil ho jak
obstat a prezit tvafi v tvaf tém nejstraslivéjSim protivnikiim — bytostem ze Stinového svéta.

Po né¢kolika letech ke Canthii vyrazila spojena vojska Almendoru a trpasli¢ich kralt. Tehdy
bylo Bartechovi ¢tytiadvacet let a chystal se spolu s ostatnimi stanout proti ptesile neptatel.
Neékolik dni pied oblezenim mésta zépasil stary Agricho v Aréné. Zvitézil, ale domi se
nevratil. PfiSel az rano, bélovlasy, pohubly a na pokraji smrti.

Zmitala s nim horecka. Chvilemi blouznil. V n€kolika svétlych chvilich porucil synovi, aby
vzal matku a odvel ji z Canthie do bezpeci.

,,Tohle mésto je prokleté,” Septal s vytfestényma oc¢ima. ,,Neméli by ho branit. Je upIné jedno,
kdo zvitézi. Nakonec je stejné vSechny zahubi...

Mlady Bartecho nerozumél jeho slovim. Vyrozumél vsak, ze v podzemi pod Arénou potkal
cosi straSné¢ho. Néco, co otci vzalo vSechnu zivotni silu. Nez Agricho zemfel, slibil mu, ze
jesté ten den odejdou s matkou pry¢ z mésta.

N¢jaky cas pak zili u ptibuznych na jihu plani. Matka ale stradala. Pies vSechno, co prozila,
Bartechova otce hluboce milovala. Odesla ze svéta o nékolik mésicti po ném.

Canthie padla. Hevreni byli na hlavu porazeni. Trpaslici s Almendofany zacali osidlovat
meésto a pritom obnovili také Arénu.

Bartecho se rozhodl, Ze otce pomsti. Netusil, co jej zahubilo, ale chtél tomu pfijit na kloub. At
uz se bude muset postavit cemukoliv.

V Canthii narazil na odpor a nedivéru novych obyvatel. Jako potomek porazenych neptatel tu
nebyl vitdn. NaStésti se ho ujal otclv stary pfitel, trpaslik Helborg Drtilam. Vzal nyni
osmadvacetiletého mladého muze mezi své gladidtory a ten se brzy vypracoval na nejlepsiho
Z nich. Z podiadného miSence se stal raizem miladek mésta. Cerného gladiatora, jak mu zadali
ptezdivat pro barvu jeho zbroje, dnes znd i to nejmensi dité.

Tajemnych zmizeni v Aréné ptibyvalo. UZ za hevrenll se ob¢as né¢kdo zdhadné ztratil, ted’
k tomu ale dochazelo mnohem ¢astéji.

Bartecho si zoufal. Po pohieSovanych neziistaly takika Zadné stopy. Pokud n€kde nasli krev,
vzapéti se ztratila.

Potom potkal baronku Wjacku StruZanskou a jeho Zivot dostal novy smér. Uz to nebyl jenom
boj pro divaky a touha pomstit otce.




Cerny gladiator netusi, jaké zlo se ukryva v podzemi pod méstem. Domniva se vak, Ze vi o
Popis pro Draéi doupé 1.6: Bartecho, Cerny gladiator — hevren, Sermif, 23. Giroveii; sila:
16/+2, obratnost: 15/+2, odolnost: 15/+2, inteligence: 11/4+0, charisma: 12/40; kouzelny
predmét: magicka platova zbroj (KZ = 8)

Popis pro Draéi doupé plus: Bartecho, Cerny gladiator — hevren, bojovnik, 13. arovei; Sil:
+9, Obr: +10, Zr¢: +4, Vol: +5, Int: +4, Chr: +4; kouzelny pfedmét: magicka platova zbroj
(Ochrana 11)

Baronka Wjacka StruZanska

Wijacka se narodila v Sintaru, v rodin¢ starého rodu Struzanskych. Jeji otec byl vyznamnym
diplomatem ve sluzbach krale a dceru jiz od utlého mladi ptipravoval na to, Ze se jednou stane
jeho nastupkyni.

Wijacce se tak dostalo téch nejlepSich ucitelli jazyktl, spolecenského chovani, ale také Sermu
nebo lukosttelby. Kromé toho se dobie orientuje Ve vysoké politice a vojenské taktice.

Otec zemiel brzy. Béhem honu ho nesStastné zasahl Sip kralovského lov¢iho. Mladé4 baronka
tak jiz v pouhych dvaceti nastoupila na jeho misto.

Po péti letech vérné sluzby si pohlednéd Cernovlaska vydobyla panovnikovu ptizen a ziskala
vyznamnou funkci kralovské poradkyné pro kolonisty a osidlovani Divoké plané.

Byla vyslana do Canthie, nové dobytého mésta. Zde haji zajmy pfistéhovalct, ktefi
Z byvalého hevrenského mésta miii dal na jih.

Wjacka také zasedd v Radé¢ meésta. Spolu s generdlem Martegem a marSadlem Janan¢ikem
dohlizi na almendorskou polovinu Canthie. M¢sto totiz bylo po dobyti spojenci rozdéleno na
dvé casti, lidskou a trpaslici.

Baronka patii mezi nejvétsi odpurce Arény slavy a smrti, kterou trpaslici provozuji. Zaroven
je v8ak znamy jeji vztah s gladiatorem Bartechem. O tomto paru se ve mésté povida mnoho
klep.

Nikdo netusi, Ze Wjacka pomaha Bartechovi a majiteli Arény, Helborgovi Drtilamovi,
Vv pronasledovani tajemného kultu unosct. Vyuziva svého postaveni a vlivu. Patra v fadach
vladci Canthie, protoZe stopy vedou piimo mezi n¢.

V soucasnosti se snazi zjistit co nejvice o historii mésta. Najima dobrodruhy a vysila je na
nebezpecné pruzkumy podzemi. Tam nekde lezi odpoveéd na prastaré tajemstvi.

Zaroveti bedlivé sleduje Morgelthima Bulbugrima, zastupce trpasliki. Ceka, aZ tento mocny
muz udé€la néjakou chybu, aby ho mohla obvinit. Tusi vSak, ze kromé trpasli¢iho Slechtice je
do celého spiknuti zapleteno mnoho dalSich vlivnych osob.

Mlada baronka chodi Casto mezi prosté lidi. Nasloucha jejich ptanim a starostem, snazi se
pomahat potifebnym. To pusobi starost jejimu milému. Bartecho ma obavy, aby nepratelé
nevyuzili ptilezitost a nenachystali né¢jakou lé¢ku. Proto Wjacku vSude doprovazi, i kdyz ta se
na n¢j za to obcas zlobi. Pokud nemlze sam, dohliZi na ni n€ktery z jeho ptatel gladiatori.
Baronka chodi vét§inou neozbrojena. Jejimi nejvéts§imi zbranémi jsou Sarm a diplomacie.
Tam, kde mag potfebuje kouzla, ji sta¢i vhodné zvolena slova. O své pravdé uz dokazala
presvédcit leckterého vyznamného muze.

Popis pro Draci doupé 1.6: Baronka Wjacka Struzanska — ¢lovek, sicco, 17. troven; sila: 8/-
1, obratnost: 17/+3, odolnost: 9/-1, inteligence: 16/+2, charisma: 18/+3; kouzelny pfedmét:
prsten (+10% k siccovym diplomatickym schopnostem)

Popis pro Draci doupé plus: Baronka Wjacka Struzanskd — clovek, zlod¢j, 10. troven; Sil:
+0, Obr: +6, Zr¢: +7, Vol: +2, Int: +4, Chr: +7; kouzelny pfedmét: prsten (bonus +2 pti
pouziti schopnosti z Komunikace)

Helborg Drtilam

Helborg si vydobyl nejvétsi slavu v dobach, kdy Canthii vladli hevreni. Tehdy si také ziskal
ptizvisko Drtilam.



Pattil k nejlepSim gladidtorim novodobé historie Arény. Tésné pfedtim, nez mésto oblehla
spojena vojska trpaslikti a Almendoru, ukon¢il kariéru a odesel do bezpeci.

Po valce se vratil zpatky a spolu s nékolika prateli, také byvalymi gladiatory, se rozhodl
obnovit provoz Arény. Vydatné jej vtom podpofili trpasli¢i zastupitelé v Radé mésta,
Ukhalmbar a Enkhalmbar — zastupci Kwesaru a Morgelthim Bulbugrim, bratranec krale
Krazu.

Zbyvajici tfi lidsti ¢lenové Rady protestovali. Porddani krvavych souboji odporovalo
almendorskym mraviim a zédkonim. Trpaslici vSak nakonec prosadili své. Almendofané si
tedy alesponi vymohli nékolik podminek, jejichz prostfednictvim zabranili zbyte¢nému
zabijeni.

Ochozy Arény se znovu zaplnily. Na kolbisti uz sice nesm¢li bojovat trestanci ani vale¢ni
zajatci, porazeni nebyli nabodavani na kul, trhani konimi nebo stinani. I tak se ale souboje
gladiatort staly lakavou a vyhledavanou atrakci. Do Canthie kvili ni zavitd mnoho
navstévnikli, coz ptinasi vitany zisk pro obchodniky, femeslniky a predev§im hospodské.

Z gladiatort se stali profesiondlové se v§im vSudy. Kwviili jejich pohodli a bezpeci Helborg
zaméstnal velky pocet fel¢arti, masért a trenérii. Mysli ale také na zvifata. Mnoho jeho lidi
pracuje ve zvétinei, dalsi se staraji o chod zazemi.

Z diive vrazedné a ritudlni zdbavy se stala pfedevSim podivana pro divaky. Na oko brutalni
stiety konci jen malokdy smrti. A kdyz uz se tak stane, jde vétSinou o nestastnou nehodu.
Helborg si uvédomuje, Ze vycvicit dobrého gladiatora stoji nemalé penize. Proto se ke svym
bojovnikiim chova skoro otcovsky.

Hlavni zdroj jeho pfijmu tvoii vydélky z prodeje vstupného, suvenyrl a obCerstveni. Zatimco
za Cast hevreni mohl do Arény usednout kazdy bojovnik, dnes se mista v ochozech plati
zlatem.

Kazdy mésic odvadi Helborg tu¢nou dan Radé mésta. Nese to velice nelibé, vi vsak, Ze nic
nezmiize. Rada by mohla jeho podnik kdykoliv zaviit.

Nejvetsi starost mu v soucasnosti délaji podivna zmizeni gladiatord i béZznych zaméstnancti.
Proto uvital, kdyz za nim ptiSel Bartecho, syn davného pfitele. Podporuje jeho patrani a
zaroven v ném ziskal hvézdu svého podniku.

Helborg neni moc nadseny z toho, ze hlavnim podezielym je Morgelthim Bulbugrim. Citi se
mu byt zavazan. Piibuzny panovnika Krazu patti kK tém, kdo vyznamné dopomohli k obnoveni
provozu Arény. Navic jde 0 vysoce postaveného a vazeného muze. Pokud by se potvrdilo, ze
trpasli¢i Slechtic stoji za zahadnymi inosy, nabidne mu stary trpasli¢i gladiator ¢estny souboj.
VétSinu volného Casu travi Helborg ve svém rozlehlém sidle za zdmi Arény. Prestavél si
obydli byvalého hevrenského Pana gladiatort a u¢inil z n¢j maly palac.

Krom¢ manzelky, Sesti dcer a dvou synl zde zije také pocetné sluzebnictvo. Soucasti je i
velka zahrada, v niz trpaslik potada velkolepé hostiny pod Sirym nebem.

Svou starou vale¢nou sekeru vezme do rukou uz jen malokdy. Dtiv vypracované télo ziskava
stale kulat¢jSi tvar. To vSak neubird Helborgovi na sile. Ob¢as neodold volani minulosti a
podstoupi cvicny zapas s nékterym z mladSich gladiatord. Dosud mezi nimi nenaSel
piremozitele.

Popis pro Drac¢i doupé 1.6: Helborg Drtilam — trpaslik, bojovnik, 25. Groven; sila: 18/+3,
obratnost: 9/-1, odolnost: 20/+4, inteligence: 12/+0, charisma: 7/-3; kouzelny piedmét:
vale¢na sekera (6/+5, obrana -1, délka 1-2; bojovnik ziskava bonus +1 ke svym schopnostem
Drtivost a Pruraznost)

Popis pro Draci doupé plus: Helborg Drtilam — trpaslik, bojovnik, 15. tiroven; Sil: +14, Obr:
+5, Zré: +2, Vol: +8, Int: +5, Chr: +2; kouzelny pfedmét: obouruéni sekera (Potiebna sila
+13, Délka 3, Utoénost 6, Zranéni +14 S, Kryt 3, 3,5 kg; Bijec ziskava bonus +1 k ZZ pti
pouziti Uderu zufivosti)



